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OBJETIVO • Diferenciar los tipos de testing que se pueden realizar sobre software.
• Conocer las diferentes estrategias a seguir al abordar un requisito de pruebas.
• Conocer diferentes herramientas de gestión de pruebas.
• Comenzarás a automatizar pruebas sencillas.
• Entender la importancia de la regresión.
• Aprender a realizar testing en Java.

CONTENIDO 1. Introducción al testing.
2. Diferentes niveles de testing.
3. Tipos de pruebas.
4. Técnicas de testing.
5. Herramientas para la gestión de pruebas.
6. Configuración de JUnit 5 para creación de pruebas en aplicaciones Java.
7. Estructura de clases, métodos y anotaciones de las pruebas.
8. Orden, filtrado, parametrización y anidación de las pruebas.
9. Creación de suites de pruebas.
10. TDD con JUnit 5.

PLAZAS 200

CALENDARIO Y LUGAR Calendario: Días 22, 23, 24, 25 y 26 de abril
Lugar: MÉRIDA

HORARIO Seminarios online en directo de 9:00 a 12:00 horas a través de Internet durante 3
horas los 5 días de celebración.

DURACIÓN/HORAS 15

FINANCIACIÓN FONDOS DE FORMACIÓN PARA EL EMPLEO DE LAS AA.PP.

DESTINATARIOS Empleados públicos de la Junta de Extremadura de los grupos A1/I y A2/II, de la
especialidad informática.

• Será requisito necesario disponer de equipo informático, correo electrónico,
acceso a Internet, cámara y micrófono o estar en disposición de contar con su
utilización durante las fechas previstas para el curso.
• 5 seminarios online emitidos en directo a través de Internet obligatorios.
Realización de las tareas programadas durante las sesiones.

ACTIVIDAD SEMINARIOS ONLINE. TESTING

AANCIACIÓN FONDDOS DE FORMACIÓN PARA EL EMMPPLEO DE LAS AA.PP.

LELELELENDNNN ARIO Y LUGAARARR CCalelendarriio: Díaaas 22, 23, 24, 2255 y 26 de abril
LLuLL gagar: MÉRÉÉRRIDIDIDAA

RRARIO Seminarioss oonline en directo de 9:00 a 12:00 horas a través dede Internet duran
hohoorarararassss lolos 5 días de celebración.

RRACIÓN/HORAS 15

EEmmplp eadoos púbblicoos dee laa Junnta dee Exttremmada uraa dee loss gggruuposs AA1/I y A2/II, d
eespepecialiddad innformmáticca.

•• Seerár  reqquisitoo neccesaarioo dispop ner r dde equippo innformmático, correo eleleectrónicoo,
aacceceso aa Internnet, cámmarraa y mmicróffonooo o eesstatar een disissposiciónón dde contar con ss
uutilizizaciónn duraaantntee las ffechchas previistas ppparaaraaraaaa eleellel ccccurururso.

STINATARIOS

JETIVO • DiDiDiDiDiifefefefeferererererencnncncn iaiar los tipos de testing que se pueden realizar sobre software.
•• Coonoceerr las s did ferentes estrategias a seguir al abordar un requisito de prueb
•• Coonoceerr diferrentes herramientas de gestión de pruebas.
•• Coomenzzarás a autommomomommatatatatatizizizizizararararar pppprururruebe as sencillas.
•• Ennttendeer la immporrtancciaa de lla a reggresión.
•• Apprrendeer a reealizar teesttinng een Javva.

NTENIDO 11. Inntroduucciónn al teestinng.
22. DDiiferenntes nivelees dee tteestingng.
33. TTiipos dde pruuebaas.
44. TTéécnicacas dee testting.
55. HHeerrammientaas paara laa gegestióón dee pruebaass.
66. CCoonfiguguracióón dee JUUniit 5 paara crreacciónn dede pruuebaas een apapliccaciiones Java.
77. EEsstructctura de claasess, mmétoddos yy anootaccionones de las prrrueebas.
88. OOrden,, filtraddo, pparameetrizaación y annidaacióión dde laas pruebbas.
99. CCrer acióión dee suittes dde ppruebebas.
110. TTDD coc n JUnit 5.

AZAS 22000

•• 5 ses minnarios onlnlinine eemmittidoss en ddid recto a travésés dde Internet obligatorios.
RRealalizacióión dee lasss tttarara eeass proggramamamadas duurarantnte las sesiones.


